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INTRODUZIONE

Cosa e I'Intelligenza Artificiale (Al)?

L'Al e un ramo dell'informatica che si occupa di creare sistemi
intelligenti.

Questi sistemi imitano le capacita cognitive umane, come
'apprendimento, il ragionamento e la risoluzione di problemi.
L'Al'ha lo scopo di migliorare la nostra vita in molti modi, dalla
medicina all'economia.
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STORIA DELL'AI
Le origini dell'Al:

e ['idea di creare macchine intelligenti risale all'antica Grecia.
e Laricerca sull’Al e iniziata ufficialmente nel 1956 al
Jartmouth College.

e [aallora, I'Al ha conosciuto periodi di grande entusiasmo e

di relativa stasi.
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TIPI DI Al

e |[ntelligenza artificiale ristretta (ANI): si concentra su
compiti specifici e ben definiti.

e |[ntelligenza artificiale generale (AGI): ipotetica
intelligenza artificiale in grado di svolgere qualsiasi
compito intellettivo umano.

e Superintelligenza artificiale (ASI): intelligenza artificiale
che supera l'intelligenza umana in tutti gli aspetti.
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STATO DELL'ARTE

Deep learning:

e Unramo dell'Al che utilizza reti neurali artificiali per apprendere da grandi quantita di dati.
e Haportato a progressi significativi in molte aree, come |a computer vision e il riconoscimento del
linguaggio naturale.

Machine learning:

e Unaltro ramo dell'Al che si concentra sull'apprendimento automatico di modelli dai dati.
e Utilizzato in una varieta di applicazioni, come la previsione del tempo e |a lotta alle frodi.

Natural language processing (NLP):

e Uncampo dell'Al che si occupa dell'interazione tra computer e linguaggio umano.
e Permette |o sviluppo di sistemi come i chathat e i traduttori automatici.
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NOVITA INTRODOTTE DALLA Al

Creazione di contenuti:

e |mmagini: Generazione di immagini realistiche e creative, come paesagei
immaginari, ritratti di persone inesistenti o foto di prodotti non ancora realizzati.

e Testi: Scrittura automatica di articoli, post sui social media, poesie, Sceneggiature e
persino libri.

e Musica: Composizione di melodie originali, generazioni di basi musicali e creazione
di effetti sonori.
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NOVITA INTRODOTTE DALLA Al

Miglioramento di esperienze utente:

e (hathat e assistenti virtuali: Interazione piu naturale e personalizzata con
chathot e assistenti virtuali grazie alla capacita di generare risposte realistiche e
contestuali.

e Ricerca e scoperta di informazioni: Facilitazione della ricerca di informazioni e
della scoperta di nuovi contenuti grazie a sistemi di raccomandazione
personalizzati.

e Personalizzazione di prodotti e servizi: Creazione di prodatti e servizi su
misura per le esigenze individuali dei clienti.
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NOVITA INTRODOTTE DALLA Al

Nuove opportunita di business:

e Sviluppo di nuovi prodatti e servizi: Generazione di idee innovative
per prodatti e servizi hasati sulle tecnologie di intelligenza artificiale.

e Automazione di processi aziendali: Ottimizzazione di processi
dziendali ripetitivi e dispendiosi in termini di tempo.

e (reazione di nuovi modelli di business: Sviluppo di nuovi modelli di
business basati sulla capacita di generare e sfruttare dati in modo
innovativo.
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NOVITA INTRODOTTE DALLA Al

Esempio di casi d'uso:

e Nell'industria della moda, le applicazioni Al vengono utilizzate per creare design
di abiti e accessori, generare immagini di prodatti per siti e-commerce e
personalizzare ['esperienza di shopping per i clienti.

e Nell'industria medica, vengono utilizzate per sviluppare nuovi farmaci e terapie,
analizzare immagini mediche e diagnosticare malattie.

e Nell'industria dei media e dell'intrattenimento, vengono utilizzate per creare
contenuti personalizzati per gli utenti, generare effetti speciali per film e
videogiochi e sviluppare nuove forme di arte e musica.
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COME INCIDE LA AI NELLE NOSTRE VITE

Creativita e produttivita:

e [eapplicazioni di Al possono aiutarci a essere piu creativi e produttivi
dutomatizzando compiti ripetitivi e fornendoci nuovi spunti e idee.

e P0ssono generare immagini, testi, musica e video che possiamo
utilizzare per creare contenuti originali o per migliorare la qualita del
nostro lavoro.

e Ad esempio, un musicista puo utilizzarle per generare una melodia di
base e poi svilupparla in una canzone completa.
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COME INCIDE LA AI NELLE NOSTRE VITE

Personalizzazione e apprendimento:

e [eapplicazioni di Al possono essere utilizzate per creare esperienze
personalizzate in base alle nostre preferenze e al nostro stile di
apprendimento.

e P0ssono generare contenuti SU misura per i nostri interessi, come
articoli di natizie, post sui social media o corsi di formazione online.

e Ad esempio, un sistema di e-learning patrebbe utilizzare la Al per
creare un piano di apprendimento personalizzato per ogni studente.
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COME INCIDE LA AI NELLE NOSTRE VITE

Lavoro e professioni:

e [eapplicazioni di Al possono automatizzare molti compiti lavorativi,

iberando tempo per attivita piu creative e strategiche.

e P0ssono creare nuove opportunita di lavoro in settori come [o sviluppo
di software, la progettazione di prodotti e la creazione di contenuti.

e Adesempio, un ingegnere potrebbe utilizzare la Al per automatizzare |a
progettazione di un componente meccanico.
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COME INCIDE LA AI NELLE NOSTRE VITE

Salute e henessere:;

e |eapplicazioni di Al possono essere utilizzate per migliorare

d nostra salute e il nostro benessere in diversi modi.

e P0ssono aiutare a diagnosticare malattie, sviluppare nuovi

farmaci e fornire supporto psicologico.

e Adesempio, un medico patrebbe utilizzare la Al per analizzare
un‘immagine radiografica e identificare un tumore.
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COME INCIDE LA AI NELLE NOSTRE VITE

Etica e societa:

e | 'utilizzo delle applicazioni Al pone diverse questioni etiche,
come |a proprieta intellettuale, la privacy e |a disinformazione.

e [ importante sviluppare principi etici per I'utilizzo respansabile
di questa tecnologia.

e Adesempio, & importante che la Al non venga utilizza per creare
contenuti dannosi o discriminatori.

& Antonio Prado - Intelligenza Artificiale: succinta introduzione e stato dell’arte @ San Benedetto del Tronto, 17 febbraio 2024 Openicess



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

SFIDE ETICHE

Preoccupazioni per I'impatto dell’Al sulla societa:

e [isoccupazione causata dall'automazione.
e [iscriminazione algoritmica.
e Armi autonome.

Necessita di sviluppare principi etici per
I ut|||zzo deII AI
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IL PROSSIMO FUTURO DELLA Al

Miglioramento delle capacita:

e applicazioni Al continueranno ad evolversi, diventando

(i si puo aspettare un‘ulteriore raffinatezza nella
generazione di immagini, testi, musica e video, con
un'enfasi sulla qualita e sulla coerenza con il contesto.
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IL PROSSIMO FUTURO DELLA Al

Nuove applicazioni:

e [eapplicazioni Al troveranno applicazioni in nuovi settori,
come la scienza, l'ingegneria e la medicina.

e Adesempio, la Al patrebbe essere utilizzata per accelerare |a
scoperta di nuovi farmaci, progettare materiali innovativi o
personalizzare |a riabilitazione di pazienti.
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IL PROSSIMO FUTURO DELLA Al

Integrazione con altre tecnologie:

e |eapplicazioni Al saranno integrate con altre tecnologie, come
|a realta aumentata e |a realta virtuale, per creare esperienze
iImmersive e interattive.

e |mmaginiamo di pater esplorare un mondo virtuale generato
dalla Al, o di interagire con un ologramma realistico di una
persona cara che si trova dall‘altra parte del mondo.
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IL PROSSIMO FUTURO DELLA Al

Democratizzazione dell’accesso:

e Strumenti basati su Al diventeranno piu accessibili al pubblico,
permettendo a chiunque di creare contenuti personalizzati.

e (isarduna proliferazione di app e siti web che sfruttano la Al
per |a creazione di immagini, video, musica e testi, anche per
utenti senza conoscenze tecniche specifiche.
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CONCLUSIONE

L'Al é una tecnologia in rapida evoluzione con il
patenziale di trasformare il mondo.

E importante essere consapevoli dei suoi benefici e dei

suoi rischi.

Dobbiamo lavorare insieme per garantire che I'Al sia
utilizzata per il bene dell'umanita.
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ragionamento e la risoluzione di problemi.
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